DISCIPLINE STEM PRIMARIA

Matematica

INDICAZIONI NAZIONALI:

Le conoscenze matematiche contribuiscono alla formazione culturale delle persone e delle comunita,
sviluppando le capacita di mettere in stretto rapporto il "pensare" e il "fare" e offrendo strumenti adatti a
percepire, interpretare e collegare tra loro fenomeni naturali, concetti e artefatti costruiti dall'uomo, eventi
quotidiani. In particolare, la matematica da strumenti per la descrizione scientifica del mondo e per
affrontare problemi utili nella vita quotidiana; contribuisce a sviluppare la capacita di comunicare e
discutere, di argomentare in modo corretto, di comprendere i punti di vista e le argomentazioni degli altri.

In matematica, come nelle altre discipline scientifiche, € elemento fondamentale il laboratorio, inteso
sia come luogo fisico sia come momento in cui I'alunno & attivo, formula le proprie ipotesi e ne controlla le
conseguenze, progetta e sperimenta, discute e argomenta le proprie scelte, impara a raccogliere dati,
negozia e costruisce significati, porta a conclusioni temporanee e a nuove aperture la costruzione delle
conoscenze per- sonali e collettive. Nella scuola primaria si potra utilizzare il gioco, che ha un ruolo cruciale
nella comunica- zione, nell’educazione al rispetto di regole condivise, nell’elaborazione di strategie adatte a
contesti diversi.

La costruzione del pensiero matematico & un processo lungo e progressivo nel quale concetti, abilita,
competenze e atteggiamenti vengono ritrovati, intrecciati, consolidati e sviluppati a piu riprese; & un
processo che comporta anche difficolta linguistiche e che richiede un’acquisizione graduale del linguaggio
matematico. Caratteristica della pratica matematica & la risoluzione di problemi, che devono essere intesi
come questioni autentiche e significative, legate alla vita quotidiana, e non solo esercizi a carattere
ripetitivo o quesiti ai quali si risponde semplicemente ricordando una definizione o una regola.
Gradualmente, stimolato dalla guida dell’insegnante e dalla discussione con i pari, I'alunno imparera ad
affrontare con fiducia e determinazione situazioni problematiche, rappresentandole in diversi modi,
conducendo le esplorazioni opportune, dedicando il tempo necessario alla precisa individuazione di cio che
e noto e di cido che s’intende trovare, congetturando soluzioni e risultati, individuando possibili strategie
risolutive. Nella scuola secondaria di primo grado si sviluppera un’attivita pil propriamente di
matematizzazione, formalizzazione, generalizzazione. L’alunno analizza le situazioni per tradurle in termini
matematici, riconosce schemi ricorrenti, stabilisce analogie con modelli noti, sceglie le azioni da compiere
(operazioni, costruzioni geometriche, grafici, formalizzazioni, scrittura e risoluzione di equazioni, ...) e le
concatena in modo efficace al fine di produrre una risoluzione del problema. Un’attenzione particolare
andra dedicata allo sviluppo della capacita di esporre e di discutere con i compagni le soluzioni e i
procedimenti seguiti.

L'uso consapevole e motivato di calcolatrici e del computer deve essere incoraggiato opportunamente
fin dai primi anni della scuola primaria, ad esempio per verificare la correttezza di calcoli mentali e scritti e
per esplorare il mondo dei numeri e delle forme.

Di estrema importanza € lo sviluppo di un’adeguata visione della matematica, non ridotta a un insieme
di regole da memorizzare e applicare, ma riconosciuta e apprezzata come contesto per affrontare e porsi
problemi significativi e per esplorare e percepire relazioni e strutture che si ritrovano e ricorrono in natura
e nel le creazioni dell’'uomo.



Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria

- L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare
|’opportunita di ricorrere a una calcolatrice.

- Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura
o che sono state create dall’'uomo.

- Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure,
progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo.

- Utilizza strumenti per il disegno geometrico (riga, compasso, squadra) e i piu comuni strumenti di
misura (metro, goniometro...).

- Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava
informa- zioni anche da dati rappresentati in tabelle e grafici

- Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.

- Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici e matematici.

- Riesce arisolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul
processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di
soluzione diverse dalla propria.

- Costruisce ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il
punto di vista di altri.

- Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni,
percentuali, scale di riduzione, ...).

- Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto alla matematica, attraverso esperienze significative, che
gli hanno fatto intuire come gli strumenti matematici che ha imparato ad utilizzare siano utili per
operare nella realta.



PROGETTAZIONE PER COMPETENZE

NUMERI
Competenze Conoscenze
- ’alunno si muove con sicurezza nel | Abilita | Contenuti imprescindibili

calcolo scritto e mentale con i
numeri naturali e sa valutare
I"opportunita di ricorrere a una
calcolatrice.

- L’alunno si muove con sicurezza nel
calcolo scritto e mentale con i
numeri naturali e sa valutare
I'opportunita di ricorrere a una
calcolatrice.

Al termine della classe terza

- Contare oggetti o eventi, a voce e
mentalmente, in senso progressivo e
regressivo per salti di due, tre...

- Leggere e scrivere i numeri

naturali con la consapevolezza della
notazione posizionale; confrontarli e
ordinarli, anche rappresentandoli
sulla retta

- Eseguire le 4 operazioni
mentalmente, in riga e in colonna e
verbalizzare le procedure di calcolo

- Conoscere con sicurezza le tabelline
della moltiplicazione dei numeri fino
alo

- Utilizzare la rappresentazione
grafica per conoscere il concetto di
frazione

- Leggere, scrivere, confrontare
semplici numeri decimali con
riferimento alle monete

- Tecniche di numerazione in senso
progressivo e regressivo.

- Lettura e scrittura dei numeri sia in
cifre sia in parola.

- Confronto e ordinamento dei
numeri usando i simboli > < =,
-Rappresentazione dei numeri
naturali in base dieci: il valore
posizionale delle cifre.

- Operazioni di addizione,
sottrazione, moltiplicazione e
divisione con numeri naturali.

- Algoritmi delle quattro operazioni.
- Sviluppo del calcolo mentale.

- Memorizzazione delle tabelline.

- Moltiplicazioni e divisioni per 10,
100, 1000 con numeri interi.

- Concetto di frazione

Al termine dell

a classe quinta

- Leggere, scrivere e confrontare
numeri interi e decimali,
rappresentarli sulla retta ed eseguire
le quattro operazioni valutando
I'opportunita di ricorrere al calcolo
mentale, scritto o con la calcolatrice,
a seconda delle situazioni.

- Identificare le proprieta delle
guattro operazioni per sviluppare il
calcolo mentale.

- Individuare multipli e divisori di un
numero.

- Stimare il risultato di
un’operazione.

- Usare frazioni e percentuali.

- Rappresentare i numeri conosciuti
in contesti significativi per le scienze
e la tecnica.

- Tecniche di numerazione in senso
progressivo e regressivo.

- Lettura e scrittura dei numeri sia in
cifre sia in parola.

- Confronto e ordinamento dei
numeri usando i simboli > < =,
-Rappresentazione dei numeri
naturali e decimali in base dieci: il
valore posizionale delle cifre.

- Introduzione in contesti concreti
dei numeri interi relativi.

- Operazioni di addizione,
sottrazione, moltiplicazione e
divisione con numeri naturali e
decimali.

- Algoritmi delle quattro operazioni.
- Uso delle proprieta delle quattro
operazioni nel calcolo mentale

- Consolidamento del calcolo
mentale.

- Memorizzazione delle tabelline.

- Moltiplicazioni e divisioni per 10,
100, 1000 con numeri interi e
decimali.

- Approfondimento e ampliamento
del concetto di frazione




SPAZIO E FIGURE

Competenze

Conoscenze

- Percepisce descrive e rappresenta
relazioni spaziali, forme e strutture
che si trovano in natura o che sono
state create dall’'uomo, utilizzando in
particolare strumenti per il disegno
geometrico.

- Percepisce descrive e rappresenta
relazioni spaziali, forme e strutture
che si trovano in natura o che sono
state create dall’'uomo, utilizzando in
particolare strumenti per il disegno
geometrico (riga, compasso,
squadra).

Abilita

‘ Contenuti imprescindibili

Al termine della classe terza

- Comunicare la posizione di oggetti
nello spazio fisico, sia rispetto al
soggetto, sia rispetto ad altre
persone oggetti usando termini
adeguati.

- Eseguire un semplice percorso
partendo dalla descrizione verbale o
dal disegno, descrivere un percorso
che si sta facendo e dare le istruzioni
a qualcuno perché compia un
percorso desiderato.

-Riconoscere denominare e
descrivere figure geometriche.

- Disegnare figure geometriche e
costruire modelli materiali.

- Uso dei concetti topologici
fondamentali.

- Descrizione e rappresentazione sul
piano cartesiano di un percorso
effettuato.

- Conoscenza delle principali figure
geometriche del piano e dello spazio.
- Riconoscimento di rette incidenti,
parallele, perpendicolari.

- Introduzione del concetto di angolo
a partire da contesti concreti.

- Simmetrie di una figura.

- Introduzione intuitiva del concetto
di perimetro di figure piane.

Al termine dell

a classe quinta

- Descrivere e classificare figure
geometriche identificando elementi
significativi e simmetrie, anche al
fine di farle riprodurre ad altri.
-Riprodurre una figura in base ad una
descrizione, utilizzando gli strumenti
opportuni (carta a quadretti, riga e
compasso, squadre).

- Utilizzare il piano cartesiano per
localizzare punti.

- Riconoscere figure ruotate, traslate
e riflesse.

- Riprodurre in scala una figura
assegnata (utilizzando ad esempio la
carta a quadretti).

- Determinare il perimetro di una
figura.

- Determinare I'area di rettangoli,
triangoli e di altre figure per
scomposizione

- Risolvere problemi relativi a
semplici figure piane.

- Consolidamento, in maniera
operativa, dei concetti geometrici
(angoli, rette, poligoni e non
poligoni...)

- Analisi degli elementi
significativi delle principali figure
geometriche piane.

- Classificazione dei poligoni.

- Riproduzione di figure sul piano
cartesiano utilizzando gli strumenti
specifici.

- Acquisizione del concetto di
perimetro e area.

- Soluzione di problemi relativi alle
figure analizzate.




RELAZIONI, DATI E PREVISIONI

Competenze

Conoscenze

- Legge e comprende testi che
coinvolgono aspetti logici e
matematici.

- Utilizza rappresentazioni di dati
adeguate e le sa applicare in
situazioni significative.

- Riesce a risolvere facili problemi in
tutti gli ambiti di contenuto.

- Legge e comprende testi che
coinvolgono aspetti logici e
matematici.

- Utilizza rappresentazioni di dati
adeguate e le sa applicare in
situazioni significative.

- Riesce a risolvere facili problemi in
tutti gli ambiti di contenuto.

Abilita

‘ Contenuti imprescindibili

Al termine della classe terza

- Classificare numeri, figure, oggetti
in base a una o piu proprieta,
utilizzando rappresentazioni
opportune, a seconda dei contesti e
dei fini.

- Leggere e rappresentare relazioni e
dati con diagrammi, schemi e tabelle.
- Misurare grandezze utilizzando sia
unita arbitrarie, sia unita e strumenti
convenzionali.

- Analizzare situazioni problematiche
concrete, formulare ipotesi
risolutive, verbalizzare le strategie e
il procedimento adatto

- Classificazione in base a criteri
diversi.

- Raccolta di dati attraverso semplici
indagini.

- Rappresentazione dei dati in tabelle
o mediante rappresentazioni
grafiche adeguate.

- Conoscenza ed utilizzo del Sistema
di misura Internazionale in situazioni
concrete.

- Rappresentazione con disegni,
parole, simboli e soluzione di
situazioni problematiche concrete.

- Analisi e comprensione del testo di
un problema (grafico — scritto),
individuazione delle strategie
risolutive.

Al termine dell

a classe quinta

- Rappresentare relazioni e dati e, in
situazioni significative, utilizzare le
rappresentazioni per ricavare
informazioni, formulare giudizi e
prendere decisioni.

- Riconoscere eventi certi, probabili,
impossibili

- Usare le nozioni di frequenza, di
moda e di media aritmetica, se
adeguata alla tipologia dei dati a
disposizione.

- Utilizzare le principali unita di
misura per lunghezze, angoli, aree,
capacita, intervalli temporali, massa
per effettuare misure e stime.

- Passare da un’unita di misura
all’altra limitatamente alle unita di
uso piu comune anche nel contesto
del sistema monetario.

- Rappresentare problemi con tabelle
e grafici che ne esprimono la
struttura.

- Analisi e confronto di raccolte di
dati mediante gli indici: moda,
mediana, media aritmetica.

- Classificazione di dati con vari tipi di
diagrammi.

- Valutazioni di probabilita di eventi.
- Consolidamento della conoscenza
delle misure convenzionali del
Sistema di Misura Internazionale.

- Equivalenze fra misure.

- Analisi del testo di un problema,
individuazione delle informazioni
necessarie per raggiungere un
obiettivo, organizzazione di un
percorso di soluzione e relativa
realizzazione.




SCIENZE

OBIETTIVI AL TERMINE DELLA CLASSE TERZA
NUCLEI CONOSCENZE - ABILITA’ CONTENUTI
TEMATICI
ESPLORARE E -Sviluppa atteggiamenti di | -Classificare oggetti e materiali | -Proprieta di alcuni materiali
DESCRIVERE curiositd e modi di guardare | in base ad una caratteristica | caratteristici degli oggetti di uso
OGGETTI E il mondo che lo stimolano a | comune percepita con i cinque | comune (legno, plastica, metalli, ecc.)
MATERIALI cercare spiegazioni in quello | sensi o secondo un criterio | -Origine di alcuni materiali e alcuni
che vede e succede. noto. alimenti.
-Individua aspetti qualitativi | - Seriare e classificare oggetti in | -Possibilita di riciclo dei materiali.
e base alle loro proprieta. -Atteggiamenti di rispetto e tutela
qguantitativi nei fenomeni, | -Descrivere semplici fenomeni | dell’ambiente.
produce rappresentazioni | della vita quotidiana. -Caratteristiche fondamentali e
grafiche e schemi di livello | -Individuare strumenti e unita di | distintive dei corpi liquidi, solidi e
adeguato. misura appropriati alle | gassosi.
situazioni  problematiche e | -Conoscenza e uso di semplici
usare la matematica conosciuta | strumenti, materiali per eseguire
per trattare i dati. misurazioni e rilievi, effettuare
esperimenti in attivita di laboratorio.
OSSERVARE E -Con l'aiuto dell’insegnante, | -Osservare momenti | -Le piante: esseri viventi vegetali, il loro
SPERIMENTARE | dej significativi nella vita di piante e | ciclo vitale e le parti essenziali.
SUL CAMPO compagni in modo | animali, realizzando allevamenti | -Le caratteristiche e comportamenti
autonomo, osserva e | di piccoli animali in classe o | fondamentali degli animali.
descrive lo svolgersi dei | semine in terrari e orti. -L’acqua: elemento essenziale per la vita
fatti, formula domande, | -Individuare  somiglianze e | sulla terra.
anche sulla base di ipotesi | differenze nel percorso di | -Il suolo e la sua struttura.
personali, propone e | sviluppo di organismi animali e | -Uso di tabelle, diagrammi, mappe per
realizza semplici | vegetali. la registrazione di dati.
esperimenti. -Conoscere la struttura del | -Fenomeni fondamentali del mondo
-Individua nei fenomeni | suolo, le caratteristiche | fisico, biologico e tecnologico.
somiglianze e differenze, fa | del’acqua e il suo ruolo
misurazioni, registra dati | nell’ambiente.
significativi.
-Espone in forma chiara cio
che ha sperimentato,
utilizzando un linguaggio
appropriato.
L’'UOMO, | -Riconosce le principali | -Riconoscere e descrivere le -l tre regni naturali.
VIVENTI E caratteristiche e i modi di | caratteristiche del proprio - Definizione di un ambiente e
L’AMBIENTE vivere di organismi animali | ambiente. descrizione di flora e fauna.
e vegetali. -Riconoscere le principali | - Conoscenza di una semplice catena
- Ha atteggiamenti di cura e | caratteristiche e i modi di vivere | alimentare.
rispetto verso se stesso e | diorganismianimali e vegetali. - Le principali caratteristiche e i modi di
I'ambiente che condivide | - Riconoscere in altri organismi | vivere di organismi vegetali presenti nel
con gli altri: rispetta e | viventi, in relazione con i loro | proprio ambiente.
apprezza il valore | ambienti, bisogni analoghi ai | - Gli animali, le loro funzioni vitali e la
dell’ambiente sociale propri. loro classificazione in vertebrati e
-Avere cura della propria salute | invertebrati.
dal punto di vista alimentare e | - Norme di comportamento finalizzate
motorio. alla cura di se stesso e alla salvaguardia
dell’ambiente.




OBIETTIVI AL TERMINE DELLA CLASSE QUINTA

CONOSCENZE CONTENUTI
ABILITA’
OGGETTI -L’alunno sviluppa | - Individuare, | - La materia: gli atomi e le molecole.
MATERIALI E atteggiamenti di curiosita e | nell’osservazione di | Materia solida, liquida, gassosa. Le forze
TRASFORMAZIONI | 4 dj guardare il mondo | esperienze concrete, alcuni | di coesione.
che lo stimolano a cercare | concetti scientifici quali: | - Gli stati della materia e i passaggi di
spiegazioni di quello che | dimensioni spaziali, forza, | stato (solidificazione, fusione,
vede succedere. movimento, pressione, | evaporazione, condensazione)
-Esplora i fenomeni con un | temperatura, calore... - Lenergia: definizione, tipologia e
approccio scientifico: con | - Cominciare a riconoscere | utilizzo.

I'aiuto dell’insegnante, dei
compagni, in modo
autonomo, osserva e
descrive lo svolgersi dei
fatti, formula domande,
anche sulla base di ipotesi

personali, propone e
realizza semplici
esperimenti.

- Produce rappresentazioni
grafiche e schemi di livello
adeguato, elabora semplici
modelli.

regolarita nei fenomeni e a

costruire in modo
elementare il concetto di
energia.

- Conoscere gli elementi

costitutivi della materia.

- Descrivere semplici
fenomeni della vita
quotidiana legati ai liquidi, al
cibo, alle forze e al
movimento, al calore.

- Conoscere i principali
fattori di inquinamento sul
nostro pianeta.

- Le fonti di energia rinnovabili e non
rinnovabili.

- La luce: definizione, natura e modalita
di propagazione.

- Il calore: la temperatura e Ia
trasmissione del calore, la combustione.
- L'acqua: le caratteristiche dell’acqua, il

ciclo dellacqua e i fenomeni
atmosferici, capacita solvente, Ia
pressione, il  galleggiamento, Ia
capillarita.
- Il suono: definizione, intensita e
altezza.
- Llaria: le proprieta dell’aria
('atmosfera, pressione e temperatura, il
vento).

- Riciclo e riutilizzo di alcuni materiali.
- Norme e comportamenti finalizzati al
rispetto dell’ambiente.

OSSERVARE E
SPERIMENTARE

-Individua nei fenomeni
somiglianze e differenze, fa

- Utilizzare il metodo
scientifico per osservare e

- Osservazione del territorio.
- Rappresentazioni grafiche e

SUL CAMPO misurazioni, registra dati studiare la realta circostante. | produzione di schemi. - Ricerche
significativi, identifica - Ricercare da varie fonti | collettive o individuali da varie fonti.
relazioni spazio/temporali. spiegazioni e informazioni | - |l suolo: sperimentazioni con rocce,

- Individua aspetti sui fenomeni che | sassi e terricci.

quantitativi e qualitativi dei | interessano. - ’Universo e il Sistema Solare.
fenomeni, produce - Conoscere e  saper | -|| pianeta terrestre: i movimenti della
rappresentazioni grafiche e | descrivere la Terra e la sua composizione.

schemi di livello adeguato, struttura  del suolo, le | - Conoscenza e utilizzo del linguaggio
elabora semplici modelli. caratteristiche specifico della disciplina.

- Espone in forma chiara cio | del’lacqua e il suo ruolo

che ha sperimentato, nell’ambiente.

utilizzando un linguaggio - Ricostruire e interpretare il

appropriato. movimento dei diversi corpi

- Trova da varie fonti celesti, rielaborandoli anche

informazioni e spiegazioni attraverso giochi col corpo.

sui problemi che lo

interessano.

L'UOMO, | -Riconosce le  principali | - Descrivere e interpretare il | - Ecosistemi e catene alimentari.

VIVENTI E caratteristiche e i modi di | funzionamento del corpo | - Impatto ambientale dell'uomo sul

L'AMBIENTE

vivere di organismi animali

e vegetali.

-Ha atteggiamenti di cura
verso I'ambiente che
condivide con gli altri;

come sistema complesso, il
funzionamento dei diversi
apparati e la struttura
cellulare.

- Avere cura della propria

nostro pianeta.

- Struttura della cellula.

- Morfologia, funzioni e struttura del
corpo umano.

- | diversi tessuti e la loro funzione.




rispetta e apprezza il valore
dellambiente sociale e
naturale.

-Ha consapevolezza della
struttura e dello sviluppo
del proprio corpo, nei suoi
diversi organi e apparati, ne
riconosce e descrive il
funzionamento, utilizzando
modelli intuitivi ed ha cura
della sua salute.

salute dal punto di vista
alimentare e motorio;
acquisire le prime
informazioni sulla

riproduzione e la sessualita.

- Esporre in forma chiara gli
argomenti presentati,
utilizzando linguaggio
appropriato.

un

- Organi, apparati e sistemi del corpo
umano.

- Classificazione degli alimenti in base al
loro valore nutrizionale e la piramide
alimentare.

- Norme e comportamenti finalizzati alla
cura e alla salute del proprio corpo.

TECNOLOGIA E INFORMATICA

OBIETTIVI AL TERMINE DELLA CLASSE QUINTA

VEDERE,
OSSERVARE,
PREVEDERE,
IMMAGINARE

- L'alunno riconosce e
identifica nell'ambiente che
lo circonda elementi e
fenomeni di tipo artificiale.
-Conosce e utilizza semplici
oggetti e

strumenti di uso quotidiano
ed e in grado di descriverne
la funzione principale e la
struttura e di spiegarne il
funzionamento.

-Sa ricavare informazioni utili
su proprieta e caratteristiche
di beni o servizi leggendo
etichette, volantini.

- Effettuare prove ed esperienze
sulle proprieta dei materiali pit
comuni.

- Leggere e ricavare informazioni

montaggio

- Eseguire semplici misurazioni e
rilievi fotografici sul’ambiente
scolastico o sulla propria
abitazione

- Rappresentare i dati
dell’osservazione attraverso
tabelle, mappe, diagrammi,
disegni, testi.

utili da guide d’uso o istruzioni di

- Osservazione, analisi e descrizione
di oggetti, strumenti e materiali di
uso comune.

- Classificazione di materiali,
strumenti e oggetti in base alle loro
principali caratteristiche, uso e
funzionamento.

- Conoscenza delle norme di sicurezza
nell'utilizzo di oggetti, strumenti e
materiali.

- Origine di alcuni materiali e
alimenti; le fasi essenziali della loro
trasformazione.

- Uso di tabelle, mappe, diagrammi
per la registrazione di dati e
informazioni.

- Uso di misure convenzionali e non
per effettuare stime approssimative e
misurazioni di oggetti.

INTERVENIRE E
TRASFORMARE

INFORMATICA

-L'alunno riconosce e
identifica nell'ambiente che
lo circonda elementi e
fenomeni di tipo artificiale.
-Conosce e utilizza semplici
oggetti e

strumenti di uso quotidiano
ed e in grado di descriverne
la funzione principale e la
struttura e di spiegarne il
funzionamento.

-produce semplici modelli o
rappresentazioni grafiche del
proprio operato utilizzando
elementi del disegno tecnico
o strumenti multimediali.

-Si orienta tra i diversi mezzi
di comunicazione ed € in

- Smontare semplici oggetti e
meccanismi, apparecchiature
obsolete o altri dispositivi
comuni.

- Eseguire interventi di
decorazione, riparazione e
manutenzione sul proprio
corredo scolastico.

- Realizzare un oggetto in
cartoncino descrivendo e
documentando la sequenza
delle operazioni.

- Utilizzare semplici procedure
per la preparazione e
presentazione degli alimenti.

- Conoscere strumenti
multimediali e linguaggi di

- Manipolazione di materiali e uso di
semplici strumenti per realizzare
manufatti di uso comune e
decorazioni per 'ambiente scolastico.
- Comprensione e descrizione delle
procedure e delle istruzioni per la
realizzazione di manufatti.

- Progettazione e realizzazione di
semplici oggetti sapendo fornire le
istruzioni d’uso.

- Realizzazione di semplici ricette
seguendo le istruzioni.

- Conoscenza di oggetti, strumenti e
dei loro componenti anche in
relazione ad attivita interdisciplinari.

- Le principali parti del computer:
denominazione e funzioni.




grado di farne un uso
adeguato a seconda delle
diverse situazioni.

- Inizia a riconoscere le
caratteristiche, le funzioni e i
limiti della tecnologia
attuale.

programmazione.

- Servirsi di strumenti
tecnologici, multimediali e di
Internet per imparare ad
apprendere in modo
consapevole.
(cercare,selezionare,scaricare
sul computer un programma di
utilita)

- Conoscere ed attivare il
pensiero computazionale per
sviluppare capacita logiche e di
problem-solving.

- Desktop e icone, applicazioni,
cartelle e documenti.

- Uso del mouse, della tastiera e dei
vari device a disposizione.

- Uso di programmi di videoscrittura
e/o videografica per realizzare
documenti.

- Uso di software didattici e/o giochi
con attivita interattive on line o
unplugged.

- Conoscenza di internet e delle sue
funzioni.

- Uso di Internet per visitare siti web,
ricercare informazioni, immagini per
approfondire argomenti di studio e/o
creare documenti.

- Internet: opportunita e rischi.
Norme per un uso consapevole e
sicuro delle TIC.

- Uso di robot e software per
I'acquisizione del linguaggio di
programmazione (Cubetto, Bee Bot,
Blue Bot, Scratch, ecc).

- Realizzazione di semplici codici per
percorsi e per disegni di pixel art.




